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Opis przedmiotu

PROGRAMMING 1 - FUNDAMENTALS

Kod przedmiotu

1120-IN000-ISA-0116

Nazwa przedmiotu

Programming 1 - Fundamentals

Nazwa przedmiotu w jez.
polskim

Programowanie 1 - podstawy

A. Usytuowanie przedmiotu w systemie studiéw

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Forma i tryb prowadzenia
studiow

Stacjonarne

Kierunek studiow

Informatyka i Systemy Informacyjne

Profil studiow

Profil og6lnoakademicki

Specjalno$¢

Jednostka prowadzaca

Wydzialt Matematyki i Nauk Informacyjnych

Jednostka realizujaca

Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Rafat J6zwiak, mgr inz. Pawet Aszklar

B. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Blok przedmiotéw Kierunkowe
Grupa przedmiotow Obowigzkowe
Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zajec Angielski
Semestr nominalny 1

Usytuowanie realizacji w roku
akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne
/przedmioty poprzedzajace

Limit liczby studentéw

Cwiczenia - 30 os. /grupa
Laboratoria (¢wiczenia komputerowe) - 15 os. / grupa

C. Efekty ksztalcenia i spos6b prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu

Studenci powinni nauczy¢ sie tworzy¢ programy strukturalne w jezyku C.
Powinni zaznajomic sie z opracowywaniem rozwigzan prostych
probleméw programistycznych, formutowaniem algorytmow i
implementacja ich w jezyku C. Powinni stosowac zasady jezyka C w
poprawnym stylu programowania.

Students should learn to write structured programs in the C language.
They should become familiar working out solutions to simple
programming problems, formulate algorithms and implement them in the
C language. They should apply the C language rules in a good
programming style.

Efekty ksztatcenia Patrz TABELA 4.

Formy zajec i ich wymiar Wyktad 30
Cwiczenia 15
Laboratorium 30
Projekt 0




Zatacznik nr 4g do Uchwaty nr 183/VII/2023 RW MiNI
z dnia 18 maja 2023 r.

Tre$ci ksztatcenia

Kurs obejmuje nastepujgce zagadnienia:

e Struktura programu w C. Schematy blokowe. Analiza przyktadowego
programu.

» Podstawowe typy danych. Definicje statych (literatéw). Deklaracja
zmiennych i tablic. Operatory i wyrazenia.

» Kontrola przeptywu. Instrukcje warunkowe. instrukcja goto i etykiety.
Petle: while, for, do-while. instrukcje break, continue i return. instrukcja
switch.

» Tablice jednowymiarowe. Adresy i wskazdwki. arytmetyka wskaznikéw,
» Funkcje: definicje, deklaracje i wywotania.

e Tablice dwuwymiarowe. Arytmetyka wskaznikéw (cd.)

» Alokacja pamieci: malloc, calloc, free.

e Typ znakowy. State i zmienne znakowe. Tablice znakdw i ciggi znakow.
[nicjalizacja. Przetwarzanie ciggdw znakow: funkcje niestandardowe.

e Ciggi znakoéw cd.: Funkcje biblioteczne.

e Struktury i unie. Przyktadowe definicje. Deklaracja typedef. Inicjalizacja.
» Tworzenie i przetwarzanie list: podstawowe operacje. rekursja.

e Operacje 1/0 na plikach.

e Operatory cd.: Operatory bitowe. Literaty catkowite: dziesietne,
szesnastkowe, 6semkowe.

* Zmienne funkcje argumentéw. Deklaracja i uzycie wskaznikéw funkcji.
e Programy wielomodutowe.

The course covers the following topics:

e  Program structure in C. Flowcharts. Analysis of asample program.

e  Basic data types. Constant (literals) definitions. Declaration of variables
and arrays. Operators and expressions.

e  Flow control. if statement. goto statement and labels. Loops: while, for,

do-while. break, continue and return statements. switch statement.

One-dimensional arrays. Addresses and pointers. Pointer arithmetic,

Functions: definitions, declarations and calls.

2-dimensional arrays. Pointer arithmetics (contd.)

Memory allocation: malloc, calloc, free.

e The char type. Character constants and variables. Character arrays and
strings. Initialization. Characterstring processing: custom functions.

e  Character strings contd.: Library functions.

e  Structures and unions. Sample definitions. typedef declaration.
Initialization. Member access.

e List creation and processing: Basic operations. Recursion.

e [/0 operation on files.

e  Operators contd.: Bitwise operators. Integer literals: decimal,
hexadecimal, octal.

e Variable argument functions. Declaration and usage of function
pointers.

e  Multi-module programs.
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Metody oceny

Zasady oceny ¢wiczen

» Kazde laboratorium instruktazowe, z wyjatkiem pierwszego, rozpocznie
sie od kréotkiego 5-minutowego testu.

» Kazdy test jest oceniany do 2 punktéw, w sumie maksymalnie 12
punktéw.

» Wyniki kazdego krdtkiego testu zostang zaprezentowane na kolejnych
zajeciach laboratoryjnych.

e Usprawiedliwiona nieobecno$¢ spowoduje proporcjonalne
przeskalowanie innych wynikow.

» Konicowy test pisemny odbedzie sie w 14. tygodniu.

» Studenci beda mieli 90 minut na udzielenie odpowiedzi na zestaw pytan.
» Bedzie oceniane do 40 punktéw.

* Wyniki beda dostepne w USOS w ciagu tygodnia od testu koncowego.

* W razie potrzeby w ostatnim tygodniu semestru zaplanowano poprawke
do kolokwium konicowego.

e Korzystanie z notatek, dodatkowych materiatéw i/lub urzadzen jest
zabronione podczas jakichkolwiek testow.

e Do zaliczenia ¢wiczen potrzeba 26 punktow.

Zasady oceniania laboratorium

» Kazde ocenione laboratorium bedzie punktowane do 8 punktéow.

» Na rozwigzanie zadanego zadania uczniowie bedg mieli 90 minut.

» Kazde zadanie bedzie oceniane podczas zaje¢ na podstawie zrozumienia
problemu przez studenta, postepéw w pisaniu rozwigzania oraz jako$ci
kodu zrédtowego.

* Dodatkowo poszczegdlne rozwigzania zostang poréwnane po zajeciach
przez program antyplagiatowy.

» Rozwigzania nalezy pisa¢ na komputerach udostepnionych w sali.

» Podczas zajec studenci moga korzystac ze slajdéw z wyktadéw, wlasnych
notatek z wykltadéw i ¢wiczen, rozwigzan poprzednich zadan oraz
dokumentacji jezyka C.

e Uzywanie jakichkolwiek innych materiatéw i/lub urzadzen jest
zabronione.

* Dopuszczalne sg maksymalnie 3 nieobecno$ci w semestrze.

» Niestawienie sie w ciggu pierwszych 15 minut traktowane jest jako
nieobecnos¢.

e Zamiast laboratorium powtdrkowego, najnizsza ocena zostanie
odrzucona.

e Studenci moga uzyska¢ maksymalnie 48 punktow.

» Do zaliczenia laboratoriéw na ocene potrzebne sa 24 punkty.

Zasady og6lne i ocena kursu

 Uzycie jakichkolwiek niedozwolonych materiatéw lub urzadzen podczas
testow i laboratoridw ocenianych skutkuje przyznaniem 0 punktéw za
dany test lub zadanie.

» Wielokrotne naruszanie powyzszej zasady skutkuje niezdaniem
przedmiotu.

» Usprawiedliwiona nieobecno$¢ na ocenianych laboratoriach lub podczas
kolokwium spowoduje proporcjonalne przeskalowanie innych wynikéw.
» Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie ¢wiczen i laboratoriéw.
» Ocena konicowa bedzie uzalezniona od sumy punktow z ¢wiczen i
laboratoriow:

e 0-50 punktéw - 2,0 (D - Niezaliczony)

e 51-60 punktéw - 3,0 (C - Dostateczny)

e 61-70 punktéw - 3,5 (C+ - Do$¢ dobry)

e 71-80 punktéw - 4,0 (B - Dobra)

¢ 81-90 punktow - 4,5 (B+ - powyzej dobrego)

0 91-100 punktéw - 5,0 (A - bardzo dobry)

Wczesniejsze zaliczenie przedmiotu

» Studenci zaznajomieni z tematem moga prébowac zda¢ wcze$niejszy test
koncowy. Zostanie on zaplanowany w pierwszym miesigcu semestru i
bedzie sie sktadat z dwdch czesci:

eTest pisemny:
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e Zadanie laboratoryjne:

« Studenci, ktorzy zalicza obie czesci automatycznie otrzymajg ocene
koncowg 5,0 (A - Very Good). Uczniowie, ktérzy nie zdadza egzaminu,
beda musieli normalnie uczeszcza¢ na zajecia.

Tutorial Assessment Rules

Laboratory Assessment Rules

General Rules and Course Assessment

* Uczniowie beda mieli 90 minut na udzielenie odpowiedzi na
zestaw pytan.

» Bedzie oceniane do 50 punktéw,

» Aby przejs¢, potrzeba 35 punktow.

* Wstep maja tylko studenci, ktérzy zdali cze$¢ pisemna.

« Studenci beda mieli 90 minut na napisanie programu
rozwigzujacego zadane zadanie.

 Zostanie oceniony do 8 punktéw na podstawie zrozumienia
problemu przez studenta, postepéw w pisaniu rozwigzania oraz
jako$ci kodu Zrédtowego.

« Do zaliczenia tej czeSci potrzeba 6 punktow.

Each tutorial laboratory, except the first one, will begin with a short 5
minutes test.

Each test is graded for up to 2 points, for a total of maximum 12 points.
Results of each short test will be presented during next laboratory class.
Excused absence will cause other results to bescaled proportionally.
Final written test will take place during 14th week.

Students will have 90 minutes to answer a set of questions.

It will be graded for up to 40 points.

Results will be available in USOS within a week from thefinal test.

If necessary, a retake of final test will be scheduled during thelast week
of the semester.

Use of notes, additional material and/or devices is disallowed during
any of the tests.

26 points are needed to pass the tutorials.

Each graded lab will be scored for up to 8 points.

Students will have 90 minutes to solve a given task.

Each task will be graded during class based on student’s understanding
of the problem, progress towards writing a solution and quality of the
source code.

Additionally individual solutions will be compared after class by anti-
plagiarism software.

Solutions need to be written on computers provided inthe classroom.
During the class students are allowed to use lecture slides, own lecture
and tutorial notes, previous tasks solutions and C reference page.

Use of any other material and/or devices is prohibited.

Maximum of 3 absences are allowed in the semester.

Failure to arrive within the first 15 minutes is considered an absence.
Instead of a retake laboratory, the lowest score will be dropped.
Students can gain up to 48 points.

24 points are needed to pass the graded laboratories.

Use of any unauthorized material or devices during tests and graded
laboratories will result in 0 points for a given testor task.

Repeat offenders will fail the subject.

Excused absence on graded labs or during short test will cause other
results to be scaled proportionally.

To pass the subject student needs to pass both tutorials and laboratories.
Final grade will depend on the sum total of points from tutorials and
laboratories:

0-50 points - 2.0 (D - Fail)

51-60 points - 3.0 (C - Satisfactory)
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e 61-70 points - 3.5 (C+ - Fairly Good)
e 71-80 points - 4.0 (B - Good)
e 81-90 points - 4.5 (B+ - Above Good)
o 91-100 points - 5.0 (A - Very Good)

Passing Course Early

e  Students familiar with the subject may attempt to pass an early final
test. It will be scheduled during the first month of the semester and will
consist of two parts:

e  Written test:

o Students will have 90 minutes to answer a setof questions.
o It will be graded for up to 50 points,
o 35 points are needed to pass.

e Laboratory task:

o  Only students who pass the written part are allowed.

o Students will have 90 minutes to write a programsolving a
given task.

o Itwill be graded for up to 8 points based on student’s
understanding of the problem, progress towards writing a
solution and quality of the source code.

o 6 points are needed to pass this part.

Students who pass both parts will automatically receive final grade of 5.0 (A
- Very Good). Students who fail will have to attend regular classes as normal.
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Metody sprawdzania efektow  [Patrz TABELA 1.

ksztalcenia

Egzamin Nie

Literatura 1. The C Programming Language, B.W. Kernighan, D.M. Ritchie,

Second Edition, Prentice Hall Inc., 1988.

2. CPrimer Plus, Stephen Prata, 6th Edition, Addison-Wesley,2014.

3. Modern C, Jens Gustedt, First Edition, Manning, 2019,
(https://modernc.gforge.inria.fr/ — 2nd Edition, CC BY-NC-ND
4.0)

4. The C Answer Book, C.L. Tondo, S.E. Gimpel, Second Edition,
Prentice Hall Inc., 1988.

Witryna www przedmiotu

http://pages.mini.pw.edu.pl/~aszklarp/p1.php

D. Naklad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

‘6



http://pages.mini.pw.edu.pl/~aszklarp/p1.php
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Liczba godzin pracy studenta zwigzanych z
osiagnieciem efektéw ksztatcenia

godziny kontaktowe - 80
b. obecno$¢ na ¢wiczenia

d. Kkonsultacje-5h

a.

C.
-20h

h; wtym

a. obecno$¢ na wyktadach - 30 h

ch-15h

c. obecnos$¢ na laboratoriach - 30 h

praca wlasna studenta - 75 h; w tym
przygotowanie do wyktadéw - 5 h
b. przygotowanie do ¢wiczeni - 20 h
przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych (kolokwiow)

d. przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych - 30 h
Razem 155 h, co odpowiada 6 pkt. ECTS

Liczba punktéw ECTS na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich:

obecno$¢ na wyktadach -
obecnos¢ na ¢wiczeniach

30h
-15h

obecno$¢ na laboratoriach - 30 h
konsultacje z prowadzacymi zajecia - 5 h
Razem 80 h, co odpowiada 3 pkt. ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym

obecnos¢ na ¢wiczeniach

przygotowanie do ¢wicze

-15h

obecnos$¢ na laboratoriach - 30 h

n-20h

przygotowanie do sprawdziandéw pisemnych - 20 h
przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych - 30 h
Razem 115 h, co odpowiada 4 pkt. ECTS

E. Informacje dodatkowe

Uwagi

TABELA 1.

LEARNING OUTCOMES OF THE COURSE

1. Learning outcomes and their reference to the learning outcomes in the area of technical sciences and for
the field of study Computer Science and Information Systems

programistycznego: IDE, edytor, kompilator, linker,
biblioteki.

Knows the essential components of a development
environment: IDE, editor, compiler, linker, libraries.

Odniesienie do Sposob
Learning DESCRIPTION OF THE LEARNING OUTCOMES efektéw uczenia | weryfikacji
' . . sie dla kierunkéw
outcomes | A graduate of first level studies in the field Computer Verification
of the Science and Information Systems:
method
module
KNOWLEDGE
wo1 Posiada usystematyzowang wiedze nt. [1A_ W05 graded classroom
konstruowania prostych algorytmoéw i rozdzielania ich activity, test,
na funkcje. computer
programs (written
Possesses systematic knowledge pertaining the in C language)
construction of simple algorithms and separating them
into functions.
wo2 Zna podstawowe elementy jezyka C: wbudowane i [1A_ W05 graded classroom
zdefiniowane przez uzytkownika typy danych, [1A_W10 activity, test,
wyrazenia, instrukcje, funkcje, obstuge wejscia i wyjscia, [1A_ W11 computer
wskazniki, pamie¢ dynamicznie alokowana. programs (written
in C language)
Knows core elements of the C language: built-in and user-
defined data types, expressions, statements,
functions, input and output handling, pointers, dynamically
allocated memory.
Wwo03 Zna podstawowe komponenty srodowiska [1A_W04 writing computer

programs (in C
language)

SKILLS
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U01 Potrafi rozwigzywac proste problemy algorytmiczne i 11A_UO0Z2, graded classroom
implementowac rozwigzanie w jezyku programowania [[1A_U18 activity, test,
wysokiego poziomu (C). computer

programs (written
Is able to solve simple algorithmic problems and in C language)
implement the solution in a high-level programming
language (C).

U02 Potrafi napisac kod zZrédtowy, skompilowa¢, uruchomic¢i [1A_U17 writing computer

sprawdzi¢ poprawno$¢ wykonania programu w jezyku C. programs (in C
language)
Is able to produce the source code, compile, run and check
the correct execution of a program in C language.
SOCIAL COMPETENCIES
K01 Rozumie potrzebe przestrzegania standardow [1A_K02 discussion
programowania i najlepszych praktyk.
Understands the need to adhere to programming
standards and best practices.
K02 Rozumie potrzebe pisania uniwersalnego i przenosnego [1A_K06 discussion

kodu, ktéry mozna tatwo wykorzystaé ponownie.

Understands the need to write universal and portable

code which can be easily reused.




